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หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต
สาขานวัตกรรมการจัดการ

(หลักสูตรสองภาษาไทย-จีน)

ปรัชญาของหลักสูตร
   มุงผลิตบัณฑิตใหมีความรู มีความเปนผูนําทางดานวิชาการ สามารถปฏิบัติงาน
ดานธุรกิจ โดยใชนวัตกรรมการจัดการไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งเปนการเพิ่มศักยภาพ
ทางการแขงขันทางธุรกิจในยุคโลกาภิวัตนโดยเพียบพรอมไปดวยคุณธรรมและจริยธรรม

ความสำคัญของหลักสูตร
 เนื่องมาจากความเปนโลกาภิวัตนที่เชื่อมโยงกันทั่วโลก ประกอบกับการพัฒนาที่
    เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็วสงผลใหวิถีชีวิตของคนและการดําเนินการทางธุรกิจใน 
    ปจจุบันไดปรับเปลี่ยนรูปแบบไปจากเดิมมาก ซึ่งปจจุบันเทคโนโลยีตาง ๆ ไดเขามา
    มีบทบาท และเปนหัวใจสําคัญในการเสริมศักยภาพภาพและสรางความไดเปรียบใน
    การประกอบธุรกิจหลักสูตรไดเนนใหบัณฑิตมีความรู ทั้งภาคทฤษฏีและภาคปฏิบัติ 
    เรียนรูจากกรณีศึกษาในสถาน ประกอบการเรียนรูจากผูเชี่ยวชาญและ ผูที่มีประสบ
    การณในวิชาชีพ  ซึ่งจะสงผลใหบัณฑิตของหลักสูตร  เปนทรัพยากรบุคคลทางดาน
    นวัตกรรมการจัดการ  ซึ่งเปนกําลังและเปนที่ตองการของประเทศชาติเปนอยางยิ่ง 
    อีกทั้งมุงพัฒนานักศึกษาใหเปนบุคลากรที่มีคุณภาพและเปนมืออาชีพหลักสูตรมีเนื้อ
    หาครอบคลุม  ความรูทางดานนวัตกรรมการจัดการทั้งทฤษฎี  และปฏิบัติ มีโอกาส
    ทัศนศึกษานอกสถานที่ทั้งในประเทศและตางประเทศ



วัตถุประสงคของหลักสูตร

    เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถในการสรางสรรคนวัตกรรมและทักษะ
 ที่จําเปน พรอมที่จะนําไปประยุกตใชไดอยางมีประสิทธิภาพ
    1. เพื่อผลิตบัณฑิตที่มีความรูความสามารถในระบบการลงทุนที่มีความหลากหลาย
    2. เพื่อผลิตบัณฑิตใหมีจิตสํานึกในจรรยาบรรณแหงวิชาชีพ ทั้งเพียบพรอมไปดวย
        คุณธรรม และจริยธรรม มุงมั่นในการสรางความเจริญใหแกองคกร และมีความ
        รับผิดชอบ ตอหนาที่ และสังคม
    3. เพื่อสงเสริมการศึกษา การพัฒนา และการวิจัยทางดานนวัตกรรมการจัดการ
        ทองเที่ยว และบริการ นวัตกรรมการจัดการอีสปอรตและธุรกิจเกม นวัตกรรม
        การจัดการเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อกอใหเกิดประโยชนตอสภาพเศรษฐกิจ สังคม
        และประเทศชาติ มีความรับผิดชอบตอสังคมบนพื้นฐาน คุณธรรม จริยธรรม 
        และจรรยาบรรณวิชาชีพ



โครงสรางหลักสูตร
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หนวยกิต
  หมวดวิชาเฉพาะ   94 หนวยกิต
     1. วิชาแกน    30 หนวยกิต
     2. วิชาเฉพาะ   51 หนวยกิต
         - วิชาบังคับ   30 หนวยกิต
        -  วิชาเลือก   21  หนวยกิต
    3. วิชาภาษาอังกฤษสำหรับวิชาชีพ  6  หนวยกิต
    4. วิชาสหกิจศึกษา
       หรือการฝกประสบการณวิชาชีพ  7  หนวยกิต
  หมวดวิชาเลือกเสรี         6 หนวยกิต

วิชาแกน
สถิตและวิจัยธุรกิจ
Statistics and Business Research
นวัตกรรมการจัดการ
Innovation Management
นวัตกรรมการบริหารทรัพยากรมนุษย
Innovation Management of Human Resources
การจัดการองคการในยุคดิจิทัล
Organizational Management in The Digital Era
เศรษฐศาสตรเพื่อนวัตกรรมทางธุรกิจ
Economics for Business Innovation
การจัดการเชิงกลยุทธ
Strategic Management
หลักการบัญชี
Principles of Accounting
การตลาดยุคดิจิทัล
Digital Marketing
นวัตกรรมทางการเงิน
Financial Innovation
กฎหมายและจริยธรรมทางธุรกิจ
Business Ethics and Law



วิชาเฉพาะ
แขนงวิชานวัตกรรมการจัดการการทองเที่ยวและบริการ

นวัตกรรมการจัดการการทองเที่ยว
Innovation Management for Tourism
นวัตกรรมการจัดการธุรกิจบริการ
Innovation Management for the Service Industry
เศรษฐศาสตรเพื่อการทองเที่ยวและบริการ
Economics for Tourism and Service
นวัตกรรมและการสื่อสารขามวัฒนธรรมเพื่องานบริการ
Innovation and Cross-culture Communication for Services
นวัตกรรมการจัดการทรัพยากรมนุษยในอุตสาหกรรมทองเที่ยวและบริการ
Innovation Management for Human Resource in Tourism and
Service Industry
ดิจิทัลสําหรับอุตสาหกรรมทองเที่ยวและบริการ
Digital for Tourism and Service Industry
นวัตกรรมการจัดการโลจิสติกสและซัพพลายเชนเพื่อการทองเทียวและบริการ
Innovation Management for Logistics and Supply Chain
in Tourism and Service
นวัตกรรมการจัดการธุรกิจที่พักและบริการอาหาร
Lodging and Food Service Business Innovation
การจัดการการตลาดยุคดิจิทัลสําหรับการทองเที่ยวและบริการ
Digital Age Marketing for Tourism and Hospitality Business
กลยุทธสําหรับการจัดการการทองเทียวและบริการ 
Tourism and Hospitality Strategies



วิชาเฉพาะ
แขนงวิชานวัตกรรมการจัดการอีสปอรตและธุรกิจเกม

การวิเคราะหและกลยุทธเกม
Game Analysis and Strategic
การจัดการสิ่งอํานวยความสะดวกและอุปกรณอีสปอรต
eSports Facility and Equipment Management
อีสปอรตกับการออกแบบวิชวล
eSports And Visual Design
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับอีสปอรต
Introduction to eSports
ธุรกิจเกมและกีฬาอีสปอรต
Game and eSports Business
ความรูเบื้องตนเกียวกับการจัดอีเวนท
Introduction to Event Management
จิตวิทยาสําหรับธุรกิจเกมและอีสปอรต
Psychology for Game and eSports Business
การตลาดดิจิทัลสําหรับธุรกิจเกมและอีสปอรต
Digital Marketing for Game and eSports Business
การฝกนักกีฬาอีสปอรต
Principle of eSports Coaching
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับการออกแบบกราฟก
Introduction to Graphic Design



วิชาเฉพาะ
แขนงวิชานวัตกรรมการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับธุรกิจในยุคดิจิทัล
Introduction to Business in the Digital Era
นวัตกรรมและเทคโนโลยีดิจิทัลสําหรับธุรกิจ
Innovation and Digital Technology for Business
หลักการเขียนโปรแกรมพื้นฐานสําหรับธุรกิจในยุคดิจิทัล
Programming Fundamentals for Business in the Digital Era
การจัดการฐานขอมูลและคลังขอมูล
Database Management and Data Warehouse
โครงสรางขอมูลและอัลกอริทึม
Data Structures and Algorithms
การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศสมัยใหม
Modern Information System Analysis and Design
กระบวนการธรุ กิจและการวางแผนทรัพยากรองคกร
Business Process and Enterprise Resource Planning
การวิเคราะหขอมูลเชิงธุรกิจและระบบธุรกิจอัจฉริยะเบืองตน
Introduction to Business Analytics and Business Intelligence
เหมืองขอมูล และเทคโนโลยีขอมูลขนาดใหญ
Data Mining and Big Data Technology
การสื่อสารขอมูลและเครือขาย
Data Communication and Networks



คุณสมบัติผูสมัคร
1. สําเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ตามหลักสูตรกระทรวง
    ศึกษาธิการหรือเทียบเทา และมหาวิทยาลัยพิจารณาแลวเห็นสมควร
    เขารับศึกษา
2. คุณสมบัติอื่นๆใหเปนไปตามขอบังคับมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
    วาดวยการศึกษาระดับ ปริญญาตรี พ.ศ. 2561

  อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา
  แขนงวิชานวัตกรรมการจัดการการทองเที่ยวและบริการ
1. ผูประกอบการ / ผูบริหารธุรกิจดานการทองเที่ยวและบริการ
2. ผูประกอบการ / ผูบริหารธุรกิจดานที่พักแรมสมัยใหม
3. บัณฑิตสามารถใชวิชาความรูความสามารถที่ไดรับเพื่อประกอบอาชีพภาครัฐ
และเอกชนไดดังนี้
- เจาหนาที่ในธุรกิจนําเที่ยว
- เจาหนาที่ในธุรกิจบริการที่พักแรม
- เจาหนาที่ในธุรกิจบริการรานอาหารและเครื่องดื่ม
- นักวิชาการดานการทองเที่ยวและบริการ
- นักวิชาการดานการทองเที่ยวและบริการในหนวยราชการและรัฐวิสาหกิจ
- นักวางแผนดานการทองเที่ยวและบริการ
- นักพัฒนาการสงเสริมดานการทองเที่ยวและบริการ
- นักออกแบบธุรกิจนําเที่ยว
- เจาหนาที่ประสานงาน / เจาหนาที่ประชาสัมพันธทางการทองเที่ยวและบริการ
- อาชีพดานธุรกิจการจัดการประชุม สัมมนา นิทรรศการและการทองเที่ยวเพื่อเปน
รางวัลธุรกิจไมซ
- อาชีพในธุรกิจจัดนําเที่ยวและการเดินทาง (Tour and Travel Business) เชน 
มัคคุเทศกในธุรกิจทองเที่ยวในประเทศและตางประเทศ (Domestic & Inbound) 
นักการตลาดการทองเที่ยวและธุรกิจบริการ
- อาชีพดานธุรกิจอาหาร ภัตตาคารและงานจัดเลี้ยง 
เชน ผูปฏิบัติงาน ผูจัดการรานอาหาร 



อาชีพที่สามารถประกอบไดหลังสําเร็จการศึกษา
แขนงวิชานวัตกรรมการจัดการอีสปอรตและธุรกิจเกม
 บัณฑิตที่จบการศึกษาตามหลักสูตรสามารถประกอบอาชีพ ในแขนงที่ตองการ
ผูบริหารที่มีภาวะผูนํา การบริหารจัดการระดับสูง เชน
 1. อาชีพนักการตลาดอีสปอรต
 2. อาชีพเฉพาะทางเกี่ยวกับอีสปอรต อาทิ นักจิตวิทยา ผูฝกสอน ตัวแทนนักกีฬา 
     นักพากษ ผูถายทอดสด 
 3. อาชีพผูบริหารสโมสรอีสปอรต
 4. อาชีพผูจัดการแขงขันอีสปอรต
 5. ผูจัดจําหนาย ผูประกอบการ ใหบริการเกมและผลิตภัณฑจากอีสปอรต
 6. อื่นๆ อาทิ นักวิทยาศาสตรกีฬาอีสปอรต ผูฝกสอน

แขนงวิชานวัตกรรมการจัดการเทคโนโลยีดิจิทัล
 1. ผูประกอบการดานดิจิทัล
 2. ผูประกอบการธุรกิจสมัยใหมในยุคดิจิทัล
 3. บัณฑิตสามารถใชวิชาความรูความสามารถที่ไดรับเพื่อประกอบอาชีพภาครัฐและ
เอกชนไดดังนี้
 - นักออกแบบและพัฒนาดิจิทัลคอลเลกชัน 
 - นักออกแบบและพัฒนาสื่อสารสนเทศ
 - นักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต
 - นักวิเคราะหและออกแบบระบบธุรกิจ
 - ผูพัฒนาสื่อดิจิทัลเพื่อธุรกิจ
 - ผูพัฒนาเนื้อหาดิจิทัล
 - นักการตลาดดิจิทัล
 - นักออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศในยุคดิจิทัล 
 - ผูดูแลฐานขอมูลดิจิทัล



สามารถสำเร็จการศึกษาภายใน 3 ป
สิทธิ์กูยืม กยศ.

มีโอกาสฝกงานกับบริษัทชั้นนำ
เครือขายพันธมิตรที่แข็งแกรงทั้งภาครัฐและเอกชน

ในประเทศไทยและตางประเทศ
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สมัครเรียน/สอบถามขอมูลเพิ่มเติม
วิทยาลัยนวัตกรรมและการจัดการ อาคาร 37 มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

1 ถนน อูทองนอก วชิระ ดุสิต กรุงเทพฯ 10300
 โทรศัพท 02-160-1182, 02-160-1183

 Line ID : CIM Inter+bilingual+dual Taiwan/China
 Website: www.cim.ssru.ac.th

Facebook Page:
Bilingual วิทยาลัยนวัตกรรมและการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา

 

สมัครเรียนรุนแรกรับทุนการศึกษาไปเลย สวนลดคาเทอม 50%
และทัศนศึกษาประเทศจีนฟรี
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เรียนดีมีทุน!!
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